Proyecto n.2: 2023-1-1IT02-KA220-SCH-000153599

El proyecto ECCE LUDUS es un proyecto innovador
disenado para impulsar la evolucion digital del
panorama educativo de la Union Europea. Nuestro
objetivo es dotar al personal educador de secundaria
de toda Europa de un amplio set de herramientas y una
base de conocimientos centrados en tecnologias de
vanguardia y metodologias innovadoras.

ECCE LUDUS

Cofinanciado por
la Unién Europea

Editor en linea que Plataforma de intercambio

profesores/as y

educadores/as la
metodologia del proyecto
ECCE LUDUS para mejorar
la comprensién de como
funciona y como se puede

como un curso MOOC en
linea para garantizar un
uso practico eficaz de

aplicar en la practica, asi

participar en el disefio y
la creacion de su propia
escape room de
realidad virtual basada
en sus asignaturas vy
temas de ensenanza.
Se combina con una
guia practica sobre
como trabajar con el

per;nlte | a y compromiso para que
Proporciona protesores/as y escuelas, profesores/as y
educadores/as

educadores/as

interactuen, accedan a las
escape rooms, aprendan
méas sobre la aplicacion
eficaz del enfoque vy
aumenten la
interactividad de sus
practicas de aprendizaje.

editor y mejorar el uso
de la herramienta para
todos los niveles de
competencias digitales.

todas las herramientas.

Embarquese en el viaje ECCE LUDUS con nosotros
mientras transformamos la educacién equipando a los/as
educadores/as para que inspiren a la proxima generacion
de entusiastas de STEAM y fomentando un entorno que
enciende la curiosidad, la innovacién y una pasion
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